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1. [bookmark: _GoBack]零件的定义
1) 工件：正在加工还没有成为成品的零件。
2) 零件：机械中不可分拆的单个制件，是机器的基本组成要素，也是机械制造过程中的合格的具有一定功能的物件。通过零件的组合能构成部件，部件组合能构成为产品。在RobotArt中，零件可分为场景零件和加工零件两种。场景零件用于搭建工作环境，而加工零件则是机器人加工制造的对象。零件的格式为robp。
3) 部件：部件是机械的一部分，由若干装配在一起的零件组成。
4) CP：CP为安装点、抓取点。具体来说，CP是零件上被工具抓取的点。
5) RP：RP为放开点，一般是机器人放开零件时，零件与工作台接触的点。

2. 零件的操作
在RobotArt中，零件涉及的操作包括以下几个方面：
1) 工件校准：确保软件的设计环境中机器人与零件的相对位置与真实环境中两者的  相对位置保持一致。
2) 机器人搬运零件：机器人通过零件上的CP RP点来实现上下料、搬运、码垛等
3) 加工零件：在零件上生成加工轨迹，从而完成零件的加工
4) 创建工件坐标系：新建工件坐标系，相对于工件坐标系创建的轨迹，在机器人的位置改变后（也就是说机器人的基座标发生变化），后置代码中，这些轨迹的点数据不会改变，仅仅工件坐标系的位置姿态的数据会发生变化。
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