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[bookmark: _点云打孔]点的轨迹规划对应的是“点云打孔”轨迹生成类型。它针对的是打孔工艺，规划轨迹时需要拾取孔位点。
下面就来说明一下“点云打孔”的具体应用。
点云打孔
轨迹类型“点云打孔”通过拾取孔位点，加上其轨迹方向（箭头），再加上轨迹Z轴指向的平面来确定打孔的轨迹。用户可设置孔深，轨迹往复，以及工具偏移量等。
它主要用于孔点较多的零件上。

· “点云打孔”属性面板：
[bookmark: _GoBack]	[image: ]	
图示：“点云打孔”属性面板
· 孔深：打孔的深度，单位为mm。
· 生成往复路径：选择该指令后，打孔时工具会上下来回移动形成往复。
· 工具偏移量：指的是工具在实际操作过程中偏移的数值，一般是向上沿Z轴的距离。
· 使用的工具与关联TCP：设置的是轨迹关联的工具及该工具上的TCP。轨迹与之关联  后，该TCP即加工该轨迹的TCP。


示例：
以如图的模型为例，打出图示的孔位。
[image: ]
图示：长方体模型
操作步骤：
(1) 单击基础编程中的【生成轨迹】。
[image: ]
图示：“生成轨迹”位置

(2) 打开轨迹属性面板后，轨迹类型选择【点云打孔】，接着在模型上先后拾取元素：点，面，零件／装配并填入孔深。勾选【添加一组点】后，就可以打多个点。
· 注：【点云打孔】会依据单个点，加上面，来搜索其余的所有点。勾选“添加一组点”后，所有的孔位点都会被选中。
[image: ]
图示：拾取元素
(3) 点击左上角绿色对勾[image: ]即可生成轨迹，如图所示：
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图示：“点云打孔”轨迹
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