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三维球
三维球是一个强大而灵活的三维空间定位工具，它可以通过平移、旋转和其它复杂的三维空间变换精确定位任何一个三维物体。
单击工具栏上的按钮[image: IMG_256]打开三维球，使三维球附着在三维物体之上，从而方便地对它们进行移动和相对定位。
[image: ]
图示：三维球位置

三维球的结构
默认状态下三维球的形状如图示。
[image: ]
图示：三维球结构图
三维球有一个中心点，一个平移轴和一个旋转轴。
1　 中心点：主要用来进行点到点的移动。使用的方法是右击鼠标，然后从弹出的菜单   中挑选一个选项。

2　 平移轴：主要有两种用法：
    一是拖动轴，使轴线对准另一个位置进行平移；
二是右击鼠标，然后从弹出的菜单中选择一个项目进行定向。

3　 旋转轴：主要有两种用法：
一是选中轴后，可以围绕一条从视点延伸到三维球中心的虚拟轴线旋转。
二是右击鼠标，然后从弹出的菜单中选择一个项目进行定向。

激活三维球
使用三维球时，必须先选中三维模型，将三维球激活。默认的三维球图标是灰色的，激活后显示为黄色。
三维球的激活状态：[image: ]
三维球颜色
三维球有三种颜色：默认颜色（XYZ三个轴对应的颜色分别是红绿蓝）、白色和黄色。
1　 默认颜色：三维球与物体关联。三维球动，物体会跟着三维球一起动。
2　 白色：三维球与物体互不关联。三维球动，物体不动。
3　 黄色：表示该轴已被固定（约束），三维物体只能在该轴的方向上进行定位。

三维球与附着元素的关联关系，通过键盘空格键来转换。三维球为默认颜色时按下空格键，则三维球会变白。变白后，移动三维球时附着元素不动。

三维球的平移和旋转
· 平移：将零件，图素在指定的轴线方向上移动一定的距离，可在空白数值框内输入平移的距离，单位为mm。
[image: ]
图示：三维球的平移
· 旋转：将零件，图素在指定的角度范围内旋转一定的角度。
[image: ]
图示：三维球的旋转
中心点的定位方法
三维球的中心点，可进行点定位。如图所示为三维球中心点的右键菜单。
[image: 三维球中心点右键菜单]
图示：三维球中心点右键菜单

(1)  编辑位置：选择此选项可弹出位置输入框，用来输入相对父节点锚点的X、Y、Z三个方向的坐标值。
[image: ]
图示：编辑三维球位置
这里的X Y Z数值代表的是中心点在XYZ三个轴方向上的向量值。这里的位置是相对于世界坐标系来说的，填入数值可以改变物体在世界坐标系中的位置。
 示例：
如，欲将零件定位到世界坐标系原点，将【编辑位置】中的XYZ数值改为0，0，0即可。
[image: 三维球编辑位置]
图示：三维球编辑位置
（2） 到点：选择此选项可使三维球附着的元素移动到第二个操作对象上的选定点。
操作步骤：选中三维模型→ 弹出三维球→ 选择三维球中心点右键菜单内的【到点】→ 选中第二个操作对象上的某个点 →  三维模型定位到选定点的位置
[image: 中心点-到点2]
图示：三维球中心点：到点
*点1定位到点2
（3） 到中心点：选择此选项可使三维球附着的元素移动到回转体的中心位置。
操作步骤：选中三维模型→ 弹出三维球→ 选择三维球中心点右键菜单内的【到中心点】→ 选中第二个操作对象上的某个圆弧 →  三维模型定位到选定点的位置
[image: 中心点-到中心点2]
图示：三维球中心点：到中心点
*中心点1定位到中心点2

（4） 点到点：此选项可使三维球附着的元素移动到第二个操作对象上两点 之间的中点。
注：在第二个操作对象上指定的是两个点。
   
（4）到边的中点：选择此选项可使三维球附着的元素移动到第二个操作对象上某一条边的中点。
操作步骤：选中三维模型→ 弹出三维球→ 选择三维球中心点右键菜单内的【到边的中点】→ 选中第二个操作对象上的某条边 →  三维模型定位到选定边的中点
平移轴/旋转轴的操作方法
三维球的平移轴/旋转轴，可进行方向上的定位。如图所示为三维球两个轴的右键菜单。
[image: 三维球柄的右键菜单]
图示：三维球轴的右键菜单
(1) 到点：指鼠标捕捉的轴，指向到规定点。
     
(2) 到中心点：指鼠标捕捉的轴，指向到规定圆心点。
 
(3) 与边平行：指鼠标捕捉的轴与选取的边平行。
[image: 与边平行]
图示：与边平行
                                                                    *边1与边2平行
(4) 与面垂直：指鼠标捕捉的轴与选取的面垂直。
   [image: 与面垂直]
图示：与面垂直
*面1与面2垂直
(5) 与轴平行：指鼠标捕捉的轴与柱面轴线平行。
[image: 与轴平行]
图示：与轴平行
*柱体1轴线与柱体2轴线平行
(6) 反向：指三维球带动元素在选中的轴方向上转动180度。
[image: 反向]
图示：轴的反向
（7）点到点：此选项，可以将所选的三维球的操作柄指向所选对象的两点之间的中点位置，同时三维球附着的物体姿态也会跟着调整。

（8）到边的中点：此选项，可以将所选的三维球的操作柄指向所选边线的中心点位置，同时三维球附着的物体姿态也会跟着调整。

操作步骤：选中三维模型→ 弹出三维球→ 选择三维球中心点右键菜单内的【到边的中点】→ 选中第二个操作对象上的某条边 →  三维模型定位到选定边的中点

（9）轴的固定（约束）：
  单击某个平移轴/旋转轴后，该轴变为黄色，可用来对轴线进行暂时的约束，使三维物体只能进行沿此轴线上的线性平移，或绕此轴线进行旋转。
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