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[bookmark: 第8个变为工具]定义变位夹具
变位夹具是法兰工具中较特殊的一种，该类工具可以切换角度，变换姿态，方便加工工件的所有面。
定义变位夹具需经过“模型预处理”→“添加附着点”→“添加状态”三个步骤。
[bookmark: _GoBack]
模型预处理
导入的模型，其零部件层次关系不一，定义前需要对这些零部件进行一下预处理，使之符合定义所要求的层次结构。
零部件的树结构一般要求：根目录为一个总装，名字一般为工具的官方名称，子节点下依次为BASE、J1、J2......Jn.请看下图所示：
[image: ]
图示：模型预处理完成效果
导入模型后，打开软件界面左侧的设计环境面板，点击[image: ]打开模型中的所有配件（[image: ][image: ]打开/隐藏子节点)。需要将同属一轴的配件装配到一起，选中某个配件后，模型中的该配件高亮显示。
由图可知，所选零件都属于J1轴。多选零件，右击，选择下拉菜单中的【装配】,装配所选零件，将其命名为J1[image: ]
[image: ]
图示：装配配件
将剩下的零件装配为底座BASE，最后设计环境界面如下：
[image: ]
图示：模型预处理完成效果


添加附着点FL和 TCP
  为变位夹具添加安装点FL和一个工具中心点TCP0。
 
[image: ]
图示：变位夹具的FL点和TCP点

添加状态
变位夹具有多个不同的状态，接下来需要为变位夹具添加切换状态。
点击界面中的【定义机构】。
· 选择关节：选择当前需要定义的关节。
· 运动方式：包括平移和旋转。
· 运动范围：关节可运动的最小值和最大值。
· 选择方向：定义工具的旋转轴。
点击【选择方向】，弹出蓝色箭头，该箭头表示的是1轴的旋转轴，需要对其定义，利用三维球将其移动到1轴中心位置。
[image: ]
图示：定义工具中心轴

蓝色箭头移动到1轴中心位置后，效果如图：

[image: ]
图示：定义工具中心轴

点击[image: ]按钮，确认当前操作。
· 添加状态：为工具添加一种/多种状态，数量根据工具可切换的角度数目而定。
· 删除状态：删除所选中的状态。
点击【添加状态】后，默认工具当前的状态为状态1，填入事件名称。
[image: ]
图示：添加状态1
添加状态2：将页面中的蓝色滑动器拖到右侧最大值90°，绘图区的工具1轴即旋转了90度。添加状态2，为其设定一个事件名字。
可以看到，状态2的关节值为1.57.
[image: ]
图示：添加状态2

此时已经为工具添加完毕两个状态，点击【确认】即可。当然还可根据需求添加更多状态。
在定义工具窗口中已存在两种切换状态：状态1和状态2.需要为状态2添加一个TCP点。
[image: ]
图示：状态2添加TCP点

添加完TCP1后，需利用三维球使其在工具中心点，并让Z轴朝外。
注意：TCP1 的X轴与TCP0的X轴姿态方向应保持一致。
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