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轨迹的基础知识
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1. 什么是轨迹
轨迹是符合一定条件的动点所形成的图形。在RobotArt中，轨迹指的是机器人的运动路径，由若干个点组成，这些点被称为轨迹点。轨迹的运行会根据点的顺序来执行操作，从点1点2开始，一直运行到最后一个点。
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图示：轨迹
2. 轨迹作用
轨迹的位置和姿态决定了机器人运动的路径、方向、状态等。轨迹设计完成后，通过【仿真】【后置】等功能实现真机运行。


3. 轨迹的完整操作流程
生成轨迹→编辑轨迹→仿真轨迹→后置

1　  生成轨迹：轨迹类型有六种，包括沿着一个面的一条边，面的外环，一个面的一                                      个环，曲线特征，边，点云打孔等，它们分别根据边、线、面等来生成轨迹，我们应根据具体情况选择轨迹生成类型。
轨迹生成之后，所选轨迹的每个轨迹点会显示在调试面板上。
2　 编辑轨迹：轨迹编辑的目的是优化机器人运动的路径和姿态，最终实现工艺效果。轨迹生成后可能因为机器人的位置和关节运动范围等条件限制，出现不可达、轴超限、奇异点等问题，这时就需要编辑轨迹。
3　 仿真轨迹：RobotArt可实现对单条/多条轨迹的仿真，在虚拟环境中模拟真实环境机器人的运动路径和状态，从而尽量减少工作上的误差，力求工艺的完美。
4　 后置：轨迹设计好并进行仿真后，通过后置，将轨迹信息输出为机器人可执行的代码语言，导入到示教器中，完成真机运行。
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图示：轨迹的完整操作流程

4. 轨迹生成位置
1　 在作为加工对象的零件上生成。此种轨迹是机器人的加工轨迹。
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                                      图示：机器人加工轨迹
2　 在独立于模型之外的空中生成。此种是机器人的空走轨迹。   
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 图示：机器人空走轨迹
3　 在零件上生成，作为零件的驱动点，是零件自身的运动轨迹。
[image: ]
图示：零件驱动轨迹
                    
5. 在哪些地方可以对轨迹进行编辑
1　 机器人加工管理面板的轨迹树上，轨迹的右键菜单。
2　 调试面板上，轨迹点的右键菜单。
3　 绘图区选中轨迹点后，右击进行编辑。
4　 右击机器人加工管理面板的空白处，通过下拉菜单编辑轨迹。

6. 什么是轨迹特征
轨迹特征：关于轨迹一些特性的集合，如轨迹的速度、轨迹的指令、某些编辑操作等。轨迹的特征一般会显示在机器人加工管理面板的轨迹树上。
[image: ]
图示：轨迹特征

7. 轨迹某些属性的显示与隐藏
在工具菜单栏中，【选项】应用于显示或者隐藏轨迹点、轨迹姿态、轨迹序号、轨迹线、轨迹间连接线等，还可以设置点的大小和轨迹线颜色。
选项功能位置如下图：
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图示：“选项”功能位置
选项对话框：
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图示：“选项”对话框
8. 什么是步长？
步长是两个轨迹点之间的直线距离。生成轨迹后，可通过步长改变轨迹点的密集程度。

[image: 轨迹步长示意图]
图示：不同步长对比图
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