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点的轨迹规划对应的是“打孔”轨迹生成类型。它针对的是打孔工艺，规划轨迹时需要拾取孔位点。

下面就来说明一下“打孔”的具体应用。
打孔
“打孔”应用于在零件上打孔时。
单击【生成轨迹】，在属性面板的类型中选择【打孔】
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图示：“打孔”属性面板
生成往复路径：选择该指令后，打孔时工具会上下来回移动形成往复。

过切：此功能必须在勾选“生成往复路径”后才能够使用。过切数值指的是在原有打孔深度的基础上再继续深入打孔。如孔深10mm，设定过切值5mm，打孔时会打15mm。
工具偏移量：指的是工具在实际操作过程中偏移的数值，一般是向上沿Z轴的距离。

示例：
以零件-气缸为例：
拾取孔上的一个边，点击完成按钮即可生成轨迹。
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图示：生成打孔轨迹


