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编辑点
[bookmark: _GoBack]位置：调试面板的轨迹点列表中任意轨迹点的右键菜单内。
说明：编辑点有两种不同操作，【绝对位置】和【相对位置】。
绝对位置：轨迹点在整个世界坐标系中的位置已经固定了，整个轨迹移动，该点不动。
相对位置：轨迹点的位置是相对于整条轨迹来说的，整个轨迹移动，该点随之移动。

· 需先对轨迹进行编辑后才能区分出绝对位置和相对位置，否则“编辑点（绝对位置）”和“编辑点（相对位置）”都会默认为相对位置的效果。
· 
示例
以零件气缸上的两条轨迹为例。
[image: ]
图示：气缸上两条轨迹

首先，让两条轨迹平移相同的距离后如图示：
[image: ]
图示：轨迹平移
右击轨迹1上的点1，选择【编辑点（绝对位置）】，利用三维球将点1沿Z轴平移20mm.
右击轨迹2上的点1，选择【编辑点（相对位置）】，同样将点1沿Z轴平移20mm.
[image: ]
图示：编辑轨迹点

接着，修改两条轨迹的平移特征：利用三维球将两条轨迹分别平移相同的距离。
可以看到，轨迹1上的点1同时平移，但轨迹2上的点1位置不变。

[image: ]
图示：编辑轨迹点效果
编辑多个点
位置：调试面板的轨迹点列表中任意轨迹点的右键菜单内。
说明：编辑多个点可同时编辑多个点的位置和姿态。接下来详细说明一下包含的各个功能点。
点击【编辑多个点】，弹出图示对话框。
[image: ]
图示：编辑多个点界面

· 输入受影响点数目：点击【输入】或按Enter键来确认点的数目。
· 向前：影响所选点的前几个点；向后，影响到所选点的后几个点；如果向前、向后同时勾选，则会影响到所选轨迹点的前、后点。
· 渐变：以被编辑的点为基准，被影响轨迹点的平移距离/旋转角度逐渐变小，减少值成   等差数列。
· 统一位姿：所有轨迹点的姿态与被编辑点的姿态相同(即X Y Z三个轴的方向平行）。
· 平移/旋转：受影响轨迹点与被编辑轨迹点平移相同的距离/旋转相同的角度。
· 曲线调整：通过调整模拟曲线形状来调节选中的轨迹点及其两侧指定个数点间的平滑过渡状态，从而实现对轨迹的多个点进行编辑的目的 。



示例
· 渐变，统一位姿，平移/旋转
点的编辑方式有四种：渐变,统一位姿，曲线调整和平移/旋转。
以气缸去毛刺为例，去毛刺时，打磨头的末端会沿着轨迹运动从而将毛刺去掉。
我们先来对比一下“渐变”、“统一位姿”和“平移/旋转”这三种方式。
在气缸上生成一条轨迹后，编辑多个轨迹点。被编辑的点均选择点7，被影响的点均设为向后的10个点，让点7的Z轴均旋转90度。
初始轨迹如下：
 [image: ]
图示：气缸初始轨迹

三种不同编辑方式：

	编辑方式
	图示
	说明

	渐变
	[image: ]
	从点7到点17，旋转角度分别为90°，

	统一位姿
	[image: ]
	从点8到点17，点的X Y Z三个轴的方向与点7均平行。

	平移/旋转
	[image: ]
	从点8到点17，所有点旋转的角度都与点7一样，均为90°。


                                      
* 三种方式在编辑时都利用三维球来实现。

· 曲线调整
以油盘涂胶为例来讲解曲线调整。
· 选中【曲线调整】后弹出图示的曲线调整界面。
不勾选向前向后，曲线的顶端点1即为所选点；
勾选向前，曲线上的点3即为所选点；
勾选向后，曲线上的点2即为所选点。
[image: ]

图示：“曲线调整”界面示意图
· 调控点：调整控制曲线形状的点。单击曲线，线上会出现三段平直线段，可利用线段两   端的调控点来拖动曲线改变其形状。拖动的原则是，蓝线全部位于界面的空白区（即机器人工作的最优区）。
刻度：平移距离/旋转角度的比例。
[image: ]
图示：“曲线调整”界面示意图

· 调控点的增加和删除：右击曲线，通过[image: ]指令可增加/删除调控点 。下图为增加了若干调控点的效果，提高了调整曲线的范围和灵活度。
[image: ]
图示：“曲线调整”界面示意图


· 曲线调整前需要做的两点工作为：
一，必须先用三维球将要调整的点，在要调整的方向上拖动一定的距离； 
二，进入【编辑多个点】界面后，一定要向前或向后“影响的点数”。

· 曲线调整的两种常见场景
平移：这时曲线模拟的是轨迹点其两侧点组成的平滑过渡的形状；
     
[image: 编辑多个点-曲线调整-平移]
图示：“曲线调整”之“平移”
· 图中黑色箭头只在平移的时候出现，提示轨迹点平移的方向。。

旋转：这时曲线模拟的是所选轨迹点及两侧点各点的空间位姿。

[image: 编辑多个点-曲线调整-旋转]
图示：“曲线调整”之“旋转”
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