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1. [bookmark: _GoBack]输出动画
位置：位于【机器人编程】下的【基础编程】中。
说明：机器人的运动轨迹可以输出为动画；查看动画的方式有两种：微信扫码查看；复制链接用浏览器打开查看。【输出动画】可实现将轨迹仿真的动画过程上传到云端；同时生成二维码链接，后续可用手机扫码后缩放、平移查看该动画。
[image: ]
图示：“输出动画”位置
· 作品信息
    首先，上传者应先确定作品名称，填写作品描述，然后设置应用场景，并仔细阅读《RobotArt作品上传服务条款》。
[image: 输出动画界面]
图示：作品信息
· 公开到作品墙
  下一步需要选择动画作品是公开到作品墙还是仅个人可见。
  公开到作品墙：动画作品将会公开到作品墙，任何人都可见；
仅个人可见：动画作品只能在个人的主页看到。
    [image: 输出动画-公开到作品墙]

· 动画上传
    
  等待动画上传完成。
[image: 动画上传过程]

· 上传成功
     动画上传成功后，点击可直接跳转到网页播放动画；可复制动画链接；
     同时还支持将动画作品分享到QQ好友，QQ空间，微信以及新浪微博。
   [image: ]
点击微信分享后，软件会自动生成二维码，用来进行手机端的动画播放：
[image: ]

动画播放页面如下图所示：
[image: ]
图示：动播放页面

输出动画后，可在3D虚拟实验室中查看动画，通过右上角的按钮开始动画/动画暂停/动画继续。可通过鼠标左键切换视角，滚轮进行缩放。
同时，该页面支持其他用户的打赏、点赞以及分享。
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[image: 080c5cdf132b40f2285a92209f91544]1
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